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附件 7 

  本附件旨在通知各中學校長有關上述學與教資源事宜。  

 

 

2. 教育局重視培養學生的資訊素養，以培育學生在學習及日常生活中，有

效及符合道德地運用資訊及通訊科技的能力和態度。教育局於 2024 年推出更新

的《香港學生資訊素養》學習架構，加強有關資訊評估、預防網絡欺凌、保障

個人資料私隱和預防沉迷上網的部分，並新增「認識應用新興和先進資訊科技

時所衍生的道德議題」素養範疇。  

 

 

3.  與資訊素養相關的課題，涵蓋於不同科目，包

括高中公民與社會發展科。為提升中學生學習資訊素

養的興趣和動機，深化學習，本局製作了資訊素養桌

上遊戲（桌上遊戲），讓學生通過遊戲，更深入了解資

訊素養的內涵與正確價值觀的關係，應用相關知識及

技能於日常生活中，成為守法、負責任的公民和終身

學習者。桌上遊戲同時附有教師使用指引，以便教師

進行解說及引導學生反思。  

4.  桌上遊戲數量有限， 5 ，本局會

以 方式分發。如學校有意索取，請於公民與社會

發 展 科 網 上 資 源 平 台

（ https://cs.edb.edcit y.hk/tc/latest_news_cs.php ） 下 載 回

條，並於 2025 1 17 將填妥的回

條電郵至  cdocsd6@edb.gov.hk。我們將以書面通知結果，

並安排有關學校稍後在星期一至五辦公時間內到所屬的區域教育服務處領取。  

5.  公民與社會發展組將於 2025年 2月舉辦以「桌上遊戲推動資訊素養教育」

為主題的教師專業發展課程，邀請中學教師分享運用本桌上遊戲在課堂學與教

的經驗及心得。相關詳情預計於 2025 年 1 月上載至教育局培訓行事曆系統

（TCS），供教師報名。歡迎各科教師參加。  

 
 

6. 如有查詢，請致電 2892 6644 與教育局課程發展處公民與社會發展組黃

柏霖先生聯絡。  


