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本節分享⺫⽬目標	
  

⬧  展示 IES 題目的多元性


⬧  議題涉及單元


⬧  議題探究方向


⬧  現象 / 爭議探討？


⬧  分析原因？


⬧  串連關係？


⬧  評估成效 / 影響？


⬧  建議回應？


⬧  展示舊制 IES 題目應用在新制框架的情況




歷屆題⺫⽬目統計	
  /	
  現象	
  
⬧  1460份獨⽴立專題探究題⺫⽬目（2012-­‐2015）	
  

⬧  數據來⾃自6所不同類型、地區的學校	
  

⬧  涉及單元簡單統計	
  

⬧  跨單元狀況	
  

⬧  只涉及單⼀一單元佔812份（55.6%	
  ）	
  
⬧  較多跨單元情況，涉及平均2單元	
  
⬧  較多涉及單元⼀一及單元⼆二的議題	
  

⬧  ⼤大部分題⺫⽬目（可）涉及⼀一⼿手及⼆二⼿手資料	
  

M1	
   M2	
   M3	
   M4	
   M5	
   M6	
  

865	
   791	
   75	
   249	
   63	
   148	
  

1	
   2	
   3	
   4	
   5	
   6	
  

812	
   555	
   86	
   2	
   0	
   1	
  



分析	
  
⬧ 普遍五類探究⽅方向	
  

⬧  現象 / 爭議探討（現況的不同面相呈現à比較）


⬧  分析原因 / 因素（因果關係呈現à比較）


⬧  串連關係（變項之間的相連性比較）


⬧  評估成效 / 影響（成效 /  影響呈現à比較）


⬧  建議回應（對應問題à預期成效）	
  



考評局公開範例	
  

http://www.hkeaa.edu.hk/tc/sba/sub_info_sba/dse_subject.html?3&3	
  





分析	
  



分析	
  



分析	
  





探討品牌消費與中學生金錢觀的關係


11	
  



探討快餐文化在港人生活方面上的影響


12	
  



從香港的流行曲探究香港的潮流文化


13	
  



韓國流行音樂如何影響本港青少年對本地音樂的看法


14	
  



探討日本動漫文化對青少年個人成長的影響


15	
  



本港學生對瘦身的看法


16	
  



７０年代與現今港人的娛樂方式的轉變


17	
  



探討電子遊戲對青少年的人際關係有甚麼影響?


18	
  



電話的發展和青少年帶來的影響


19	
  


